Johdanto paivan teemoihin

Osallistuva
kaupunkisuunnittelu

31.10.2011 Joensuu




Kansalaaset tuloo

® Helsingin Roihuvuoren asukaspuiston
yvhteissuunnittelu

(http://www.roihuvuori.com/index.php?option=com_content&task=view&id=2199
&ltemid=903)

® Jyvaskylan Kankaan alueen suunnittelu

(http://www3.jKl.fi/blogit/kangas/)

= Espoon Leppavaara, Wikivermo

(,http://www.slideshare.net/ptatters/wikivermo,
http://www.slideshare.net/ptatters/diplomity-ptattersall-a4optimised)
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Roihuvuoren asukaspuiston yhteissuunnittelu
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Kaupungin Kangas, Jyvaskyla

Kankaan alue: suunnittelu ja
kehittamien teollisuusalueesta
asuin-, virkistys, ja
tyossakayntialueeksi
Jyvaskylan ensimmainen
osallistuvan kaupunkisuunnittelun
e = - I i B pilotti, osa EU-rahoitteista CLIQ-
- ~-~" '3-—“” rL- BT o projektia, joka edistaa
) e kansalaisten nostamista mukaan
tasavertaisiksi kumppaneiksi
innovaatiotoiminnassa.

asukkailta ja yhteisdéilta kerattiin
ndkemyksid suunnitteluprosessin
alkuvaiheessa ennen kuin
vilvaakaan suunnitelmiin oli
piirretty.

Esityksia tuli kattavasti eri ryhmien
nakokulmista yrittdjista ja
asukasyhdistyksista kulttuuri- ja
likuntatoimijoihin seka yksittaisiin
kansalaisiin.

Prosessiin osallistui aktiivisesti
noin 600 ihmista.




Wikivermo 1




Wikivermo 2
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I | tehtava;

tehtava: ~ tehtava: tee Nyrenin suunnitelmasta
paranna Nyrenin suunnitelma sommittele hyva kortteli ja piha mahdollisimman huono

(1:500) (1:100) (1:500)




Wikivermo 3

Participants’ ideas of what they don’t want

“Pub”  *Underground ‘Cars”  “Stream
“Pub” “Shop” skiing track” underground”

“Pointless
no-mans-land
(ideal for boozing)”

“Parking spaces”.

“Kindergarten”

“Tall wall to the south “Needle exchange” “llluminated signs”
that creates shadows”

- .t & “Night
\\}’ club’

“Drive-
through
streets”’
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Kertaus: mita opimme? 1

@ Moninaiset osallistumismuodot (roolipelit, lisatty
todellisuus, videotarinat, tarinapaivakirjat, jne.)

© Kaikki eivat puhu kaikkia kielia, osattava muotoilla sanottava
myads hallinnon kielella

@ Asiantuntijat (virkamiehet, arkkitehdit...) auttavat ja
ohjaavat

B Hyoty asiantuntijoille: kayttajien kokemukset, tiedot
ja arvot - parempia suunnitelmia

B Hyoty paattajille ja yhteisdlle: el kannata
implementoida politiikkaa jota el noudateta
(tupakkateollisuus, nuorten skeittipuisto jne.)




Kertaus: mita opimme? 2

Ideat ensin, ihmiset ja taustaryhmat toissijaisia
|deoiden yhdistely
Arvot ja faktat

Nakymattomien arvojen kvantifiointi ja vertailu

® (vrt. eri osallistumismuodot ja toisen kielen ymmartaminen,
‘numeroita’ hallintoon)

2 Avoimuus (luottamus)
2 Omistajuus
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Paivan teemat ja tavoitteet

@ Osallistuva demokratia ja yhteisollinen
paatoksenteko

© Avoin data

= Avoin arviointi

® Liittymakohdat kaupungin
paatoksentekoon

@ Pelimainen suunnittelu ja
ongelmanratkaisu




Osallistuva demokratia ja
vhteisollinen paatoksenteko 1

@ TAVOITE: informoida yleis6a siita
millaisia kehityspolkuja on nakyvissa

® kaikille avoin, jatkuva, yhteisollinen,
yksilollinen, asiapainotteinen, arvot
huomioiva ja tietopohjainen,
vertailukelpoinen




Osallistuva demokratia ja
vhteisollinen paatoksenteko 2

@ Esimerkkeja:

@ Wikihallitusohjelma
(http://fi.opasnet.org/fi/lSuomen_hallitusohjelma_2011)

@ Yhteisollinen budjetointi (arvot ja faktat)
(http://bit.ly/ominvoimin4)

@ Paatdksentekopelit (liikennesuunnittelupeli)

(https://sites.google.com/site/kaupunkisuunnitteluh2/)




Avoin data

® TAVOITE: kertoa osanottajille kuinka
datan avaamisessa paasee alkuun
(http://www.julkinendata.fi/)!

® sahkoiset aineistot kaavoituksessa
(http://bit.ly/gcuhyt)




Avoin arviointi

® TAVOITE: havainnollistaa kuinka uusia
tyokaluja ja -menetelmia kayttamalla
voidaan jaettua ymmarrysta kasvattaa
ja informaation kulkua tehostaa

& hyoty- riskianalyysi
= verkkotyoymparistot
= arvot ja faktat




Avoin arviointi: havainnot, informaation
keraaminen, analysointi, toiminta, seuranta




Liittymakohdat kaupungin
paatoksentekoon

® TAVOITE: saada kommentteja
kaupungin edustajilta (lyhyt keskustelu
aamupaivalla ja pidempi iltapaivalla)

@ Tarttumapinta

= SADe-ohjelma

= SADe-ohjelmasta huolimatta...




Pelimainen suunnittelu ja
ongelmanratkaisu

® TAVOITE: I6ytaa parannus- ja
jatkokehitysideoita paatoksenteon
kaytantojen muuttamiseksi osallistavampaan,
nopeampiliikkeiseen, kilinnostavampaan ja

hauskempaan suuntaan.

© oppiminen ja opetus
= Dynamiikka

= mallit, simulaatiot, visualisaatiot




Paivan yleistavoite ja ohjelma

® Paivan tavoite: Saada ihmiset miettimaan
omalta osaltaan sita, miten he haluaisivat
osallistua paatoksentekoon omana itsenaan,
organisaation kautta ja eri rooleissa yleensa

® kaikki materiaali tullaan keraamaan
verkkosivuille, joten siihen voi jalkeenpain
palata:

(hittp://fi.opasnet.org/fi/Osallistuva kaupunkisuunnittelu - Eracedu 2011)

= Ohjelma




